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. Pour monter ta boite a cartes

1. Découpe ta boite le long
des traits noirs.

2. Marque bien tous les plis
(traits roses) vers le cote blanc.

3. Coupe le long des pointillés verts.
4. Colle le rond bleu sur le rond bleu,
et le rond vert sur le rond vert.

5. Puis colle les ronds roses
. sur les ronds roses.
6. Enfin, colle les ronds jaunes
sur les ronds jaunes.
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